ICM255 - Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim - Sanat ve Tasarim Fakdltesi - ic Mimarlik BIimii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Piksel tabanli goriintd, resim ve fotograf diizenleme ve sayisal fotograf isleme yazilimi Adobe Photoshop'un i¢ mimari pafta hazirlama amaciyla kullaniminin kavratiimasi
Dersin icerigi

Adobe Photoshop hakkinda temel bilgi ve uygulamalar

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Adobe Photoshop Cc 2017 - Osman Giirkan<br />Nirvana Yayinlari

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Adobe Photoshop Programinda / Temel Yazi Yazma / Sayfa Diizenleme / Dekupe islemleri / ManUplasyon islemleri/ Maskeleme islemleri / Renk islemleri / Mimari pafta
tasarimi Yapabilme / Afis tasarimi / kolaj islemleri/ Mockup uygulamalari / Sunum

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan
Dersin Verilisi

Sunus yolu

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gér. Dr. Yasin Yilmaz Dr. Ogr. Uyesi Korcan Giilfidan Dr. Ogr. Uyesi Korcan Giilfidan

Program Ciktisi

. Piksel tabanli gorsel tiretme, kaydetme, agma ve dosya tiirleri hakkinda bilgi sahibidir.

. Guncel dijital sanat yontemlerinden ve goriintu isleme programlariyla edinebilecek yetilerden haberdardir.

. Mizanpaj, oran, boyut, dlcek, isik, renk, katman, maske, tipografi gibi kavramlar hakkinda fikir sahibidir.

. Programi ve programa entegre olarak calisan bagimsiz eklentileri kullanabilir.

. Ic mimarinin evrensel anlatim diline uygun iki ve {i¢ boyutlu ifadelerin birlikte kullanildigi pafta diizenleri olusturabilir.
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Haftalik icerikler

Hazirlik Ogretim
Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlari  Teorik Uygulama
1 ArayUzin Tanitilmasi, Dosya Tirleri, Navigasyon,
Transformasyon Araclari
2 Yeni Dékiiman Olusturma, Dosya Kaydetme,
Katmanlar, Renk Secimi

3 Firca Turleri, Yazi Yazma, Rasterize Etme,
Dikdortgen ve Elips Secim Araclari

4 Lasso Segim Araclari, Obje Secim Araclari, Magic
Wand Araci

5 Baglamsal Gérev Cubugu, Color Range ile Plan-
Kesit Kopyalama

6 Pafta Hazirlama (Ornek Olay)

7 Pafta Hazirlama (Ornek Olay)

8 Ara Sinav (Teslim)

9 Goruntd Ayarlari (Brightness/Contrast, Levels,
Curve)

10 Clone Stamp, Doldurma Turleri (Fill), Vurus
Tarleri (Stroke), Kalem Turleri

1 Pafta Hazirlama (Ornek Olay)

12 Pafta Hazirlama (Ornek Olay)

13 Ogrenci Projeleri Uzerinden Tashihler

14 Ogrenci Projeleri Uzerinden Tashihler

15 Final Sinavi (Teslim)



s Yukleri

Aktiviteler

Vize

Proje

Final

Derse Katihm

Uygulama / Pratik

Ders Oncesi Biresysel Calisma
Final Sinavi Hazirlik

Ev Odevi

Teorik Ders Anlatim

Degerlendirme

Aktiviteler
Vize

Final

Sayisi

Agirhgi (%)
50,00
50,00

Siiresi (saat)
2,00
3,00
3,00
3,00
2,00
4,00
8,00
2,00
1,00



ic Mimarlik Balimii / ic Mimarlik X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C.1P.C.2P.C.3P.C.4P.C.5P.C.6 P.C.7P.C.8 P.C.9 P.C. 10 P.C. 11 P.C. 12 P.C. 13 P.C. 14 P.C. 15 P.C. 16 P.C. 17 P.C. 18 P.C. 19

0.c.1 4 2 2

6.c.23 1 5 3 2 3 3 3 5 3 3
6.c.33 1 5 3 2 3 3 3 5 3 3
6.c.43 2 5 5 3 3 2 3 3 3 5 3 3
6.c.5 2 5 3 3

Tablo

P.C. 1: Sanat ve tasarim bilgilerini i¢ mimarlik alaninda kullanabilme becerisine sahip olmak.
P.C.2: Tasarim alaninda ge¢mis, bugtin ve gelecek iliskisini kurabilme ve yorumlayabilme becerisine sahip olmak.
P.C.3: Tasarim alanindaki teknik bilgileri kullanabilme becerisine sahip olmak.

P.C.4: Tasarim problemi olusturma, degerlendirme ve tasarim stirecini ydnetme becerisine sahip olmak

P.C.5: i¢c mimarlik disiplini kapsamina giren farkli 6lceklerde tasarimlar gerceklestirme becerisine sahip olmak.
P.C.6: ¢ mimarlik alanindaki kavramlara ve gelismelere dair bilgiye sahip olmak.
P.C.7: I¢ mimari tasarim ve uygulamalarinin evrensel, toplumsal ve cevresel boyutlardaki etkilerinin bilincinde olmak; strdirilebilir gelisme,

yenilikgilik ve girisimcilik konularinin farkinda olmak, i¢ mimarlik alaninin gerektirdigi konularda bilim ve teknolojideki gelismeleri izZleme ve
bu gelismeler dogrultusunda kendisini sirekli yenileme becerisine sahip olmak.

P.C.8: i¢c mimarlik meslegini uygulayabilecek temel tasarim, tarih ve teknik bilgisine sahip olmak.
P.C.9: Ikive iic boyutlu diisiinebilme ve ifade edebilme becerisine sahip olmak.

P.C. 10: ic mimarlik alanindaki projelerin tasarimdan uygulamaya kadar olan tiim asamalarinda tasarimai kavrayisi ile hareket edebilme becerisi; bu
surrecte kullanacagi projelendirme, tasarim, gizim, yaziim, uygulama konularina dair modern arag, teknik ve teknolojileri secebilme ve etkin
kullanabilme becerisine sahip olmak.

P.C. 11: Mesleki bir fikre ya da bir mimari projeye ait analizleri, bulgulari, sonuclari ve énerileri degerlendirme bilgisine sahip olmak.
P.C. 12: ¢ mimarlik alaninda kullanilan malzemelerin seciminde ve uygulamasinda yeterli bilgiye sahip olmak.

P.C. 13: Sanat ve tasarim ¢oziimlemelerinde surekli bilgilenme, toplumsal ve teknolojik gelismeleri izleme ve alanindaki yeni arastirma konularina
cagdas yaklasim 6nerme becerisine sahip olmak.

P.C. 14: Proje ve santiye yonetimi ve uygulamalari, calisanlarin saghd, cevre ve is glivenligi konularinda bilgi sahibi olmak.

P.C. 15: Yapili gevrelere ve yasadigimiz i¢ mekanlara karsi duyarli olma, bu mekanlardaki problemleri ve ihtiyaclari elestirel ve akilci bakis agisiyla
tespit edebilme becerisine sahip olmak.

P.C. 16:  Etkin iletisim kurma, ifade edebilme ve calismalarini sunabilme becerisine sahip olmak.
P.C. 17 : Disiplinler arasi ortak calisabilme becerisine sahip olmak.
P.C. 18: Mevcut yasa ve yonetmeliklere uygun davranabilme ve etik sorumluluk alabilme becerisine sahip olmak.
P.C. 19: ¢ mimari uygulamalarin hukuksal sonuglari hakkinda bilgi sahibi olmak.
0.C. 1:  Piksel tabanl gérsel iiretme, kaydetme, agma ve dosya tiirleri hakkinda bilgi sahibidir.
0.C.2: Gncel dijital sanat yéntemlerinden ve gériintii isleme programlariyla edinebilecek yetilerden haberdardir.
6.(;. 3: Mizanpaj, oran, boyut, dlcek, isik, renk, katman, maske, tipografi gibi kavramlar hakkinda fikir sahibidir.
0.C.4: Programi ve programa entegre olarak calisan bagimsiz eklentileri kullanabilir.

0.C.5:  ic mimarinin evrensel anlatim diline uygun iki ve tic boyutlu ifadelerin birlikte kullanildig pafta diizenleri olusturabilir.
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