ICM351 - Bilgisayar Destekli Cizim Il - Sanat ve Tasanm Fakdiltesi - ic Mimarlik BIimii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

3DS MAX PROGRAMI ILE BASTA MOBILYA, OLMAK UZERE MiMARI ARTEFAKTLARIN GERGEGE YAKIN BICIMDE 3D MODELLEMELERINI OGRENMEK DERSIN EN
ONEMLI HEDEFLER| ARASINDADIR.

Dersin icerigi

Bu dersin sonunda &grenciler; 1) BU DERSTE OGRENCILER iLERI DUZEY MODELLEME OGRENECEKLER 2) BU DERSTE OGRENCILER 3D DUSUNME MANTIGINA SAHIP
OLACAKLAR 3) BU DERSTE OGRENCILER GORSELLESTIRMEYE GIRIS YAPACAKLARDIR

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

3DS MAX FUNDAMENTALS, AUTODESK 3DS MAX 2021 RENDERING HAND BOOK, CORONA; THE COMPLETE GUIDE
Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Anlatim, Tartisme ve Sinif ici uygulama

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Aras. Gor. Ebrar KURUCAY GOK

Dersin Verilisi

ANLATIM VE UYGULAMA

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gér. Riza Fatih Mendilcioglu Ogr. Gér. Riza Fatih Mendilcioglu

Program Ciktisi

3ds max programi kullaniminda yetkinlik kazanma

Farkli medyalar tizerinden gorsel yolla iletisim kurma ve kendini ifade etme

Mimari sunum igin dijital gorsellestirme araclarini kullanabilme

. Tasarimi icin gelistirdigi kavramsal yaklasimi, diistinsel strecini ve nihai tasarimini gesitli araclar ( yazi, gorsel, eskiz...) ile gorsel olarak ifade edebilme becerisi
kazanma

5. 2 ve 3 boyutlu algilama yetkinligi

Awn =

Haftalik icerikler

Hazirlik Ogretim
Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlan Teorik Uygulama
1 PROGRAMA GIRIS
2 CREATE MENU, COORDINATE SYSTEM,
PRIMITIVE&EXTENDED GEOMETRIES
3 TRANSFORM
TOOLS,CLONE,ARRAY ALIGN VB..
4 MODIFIERS
5 MODIFIERS DEVAM
6 SPLINE
7 MIDTERM SPLINE ALISTIRMALAR
8 POLYGON MODELLEME
9 POLYGON MODELLEME DEVAM
10 SINIF iCi ALISTIRMA/QUIZ
1 SINIF iCi ALISRITMALAR/QUIZ
12 COMPOSITE
13 SINIF iCI ALISTIRMA/QUIZ

14 ALISTIRMALAR TASARIM STUDYOSU PROJESI



s Yukleri

Aktiviteler

Vize

Derse Katihm
Final

Proje

Odev

Uygulama / Pratik

Arastirma Sunumu

Degerlendirme

Aktiviteler
Vize

Final

Odev

Sayisi

14

14
14

Agirhigi (%)
35,00
50,00
15,00

Siiresi (saat)
3,00
3,00
8,00
1,00
1,00
2,00
1,00



ic Mimarlik Balimii / ic Mimarlik X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C.1P.C.2P.C.3P.C.4P.C.5P.C.6 P.C.7P.C.8 P.C.9 P.C. 10 P.C. 11 P.C. 12 P.C. 13 P.C. 14 P.C. 15 P.C. 16 P.C. 17 P.C. 18 P.C. 19

0.¢C.15 1 5 1 4 3

0c.24 1 5 1 4 3 3 3 1 1
0.c.34 5 1 2 2 4 3 5 1

6.c.43 5 1 1 3 1 4 3

6.c.53 1 5 3 4 2 1 3 2 2
Tablo

P.C. 1: Sanat ve tasarim bilgilerini i¢ mimarlik alaninda kullanabilme becerisine sahip olmak.
P.C.2: Tasarim alaninda ge¢mis, bugtin ve gelecek iliskisini kurabilme ve yorumlayabilme becerisine sahip olmak.
P.C.3: Tasarim alanindaki teknik bilgileri kullanabilme becerisine sahip olmak.

P.C.4: Tasarim problemi olusturma, degerlendirme ve tasarim stirecini ydnetme becerisine sahip olmak

P.C.5: i¢c mimarlik disiplini kapsamina giren farkli 6lceklerde tasarimlar gerceklestirme becerisine sahip olmak.
P.C.6: ¢ mimarlik alanindaki kavramlara ve gelismelere dair bilgiye sahip olmak.
P.C.7: I¢ mimari tasarim ve uygulamalarinin evrensel, toplumsal ve cevresel boyutlardaki etkilerinin bilincinde olmak; strdirilebilir gelisme,

yenilikgilik ve girisimcilik konularinin farkinda olmak, i¢ mimarlik alaninin gerektirdigi konularda bilim ve teknolojideki gelismeleri izZleme ve
bu gelismeler dogrultusunda kendisini sirekli yenileme becerisine sahip olmak.

P.C.8: i¢c mimarlik meslegini uygulayabilecek temel tasarim, tarih ve teknik bilgisine sahip olmak.
P.C.9: Ikive iic boyutlu diisiinebilme ve ifade edebilme becerisine sahip olmak.

P.C. 10: ic mimarlik alanindaki projelerin tasarimdan uygulamaya kadar olan tiim asamalarinda tasarimai kavrayisi ile hareket edebilme becerisi; bu
surrecte kullanacagi projelendirme, tasarim, gizim, yaziim, uygulama konularina dair modern arag, teknik ve teknolojileri secebilme ve etkin
kullanabilme becerisine sahip olmak.

P.C. 11: Mesleki bir fikre ya da bir mimari projeye ait analizleri, bulgulari, sonuclari ve énerileri degerlendirme bilgisine sahip olmak.
P.C. 12: ¢ mimarlik alaninda kullanilan malzemelerin seciminde ve uygulamasinda yeterli bilgiye sahip olmak.

P.C. 13: Sanat ve tasarim ¢oziimlemelerinde surekli bilgilenme, toplumsal ve teknolojik gelismeleri izleme ve alanindaki yeni arastirma konularina
cagdas yaklasim 6nerme becerisine sahip olmak.

P.C. 14: Proje ve santiye yonetimi ve uygulamalari, calisanlarin saghd, cevre ve is glivenligi konularinda bilgi sahibi olmak.

P.C. 15: Yapili gevrelere ve yasadigimiz i¢ mekanlara karsi duyarli olma, bu mekanlardaki problemleri ve ihtiyaclari elestirel ve akilci bakis agisiyla
tespit edebilme becerisine sahip olmak.

P.C. 16:  Etkin iletisim kurma, ifade edebilme ve calismalarini sunabilme becerisine sahip olmak.

P.C. 17 : Disiplinler arasi ortak calisabilme becerisine sahip olmak.

P.C. 18: Mevcut yasa ve yonetmeliklere uygun davranabilme ve etik sorumluluk alabilme becerisine sahip olmak.
P.C. 19: ¢ mimari uygulamalarin hukuksal sonuglari hakkinda bilgi sahibi olmak.

0.C. 1:  3ds max programi kullaniminda yetkinlik kazanma

0.C.2:  Farkl medyalar tizerinden gérsel yolla iletisim kurma ve kendini ifade etme

0.C.3:  Mimari sunum icin dijital gérsellestirme araclarini kullanabilme

0.C.4: Tasarimi icin gelistirdigi kavramsal yaklasimi, diistinsel siirecini ve nihai tasarimini cesitli araclar ( yaz, gérsel, eskiz...) ile gérsel olarak ifade
edebilme becerisi kazanma

0.C.5: 2 ve 3 boyutlu algilama yetkinligi
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