ICM457 - Deneysel Tasarlama - Sanat ve Tasarim Fakiiltesi - ic Mimarlik B&limii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

ic mimarlik balimi 6grencilerinin, film, oyun, dizi veya medya gibi cesitli alanlarda etkin bir sekilde kurguya bagh mekan tasarlama yetkisine sahip olmalaridir. Ders
kapsaminda; mekan algisi, kurgu ornekleri, inandiricilik, tutarlilik, mekan ve atmosfer hissi yaratim stireci gibi kavramlari incelenmektedir. Deneysel karsiliktaki mekan ve
cesitli Grlnlerin tasarim kriterlerini saptayarak pratik edilmesini saglamaktadir.

Dersin icerigi

Kurgusal-Deneysel Mekan Tasarim Projesi

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

-Montgomery, D.C. (2008) Design and Analysis of Experiments, Wiley. -Fortin, D. T. (2016). Architecture and science-fiction film: Philip K. Dick and the spectacle of
home. Routledge. -Tristram, P. (1989). Living Space in Fact and Fiction. Taylor & Francis.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Ders kapsaminda 6grencilerden beklenen; kuramsal ve yaratici fikirler dogrultusunda kurguya bagl mekan tasarimi mantigini kavramalari, her tiir kurgu ve hikayeye

odakli sekilde, tutarl bir mekan tretebilme kriterlerine hakim olmalari ve ders ciktisi olarak verilen tasarim problemi cercevesinde kurgusal kullanicilar icin ¢oziim iceren
mekan tasarimi projeleri tretmeleridir.

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan
Dersin Verilisi

Teorik sunumlar ve uygulamalar.
Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dr. Ogr. Uyesi Mertcan Oztekin

Program Ciktisi

. Tasarim algisini gelistirir ve yonetir.

. Kurgusal medya ve deneysel tretimlerini analiz eder.

. Mimari cizim tekniklerini kullanarak tic boyutlu mekan cizimi yapar.

. Belirli bir kurgu cercevesinde mekani tasarlar ve detaylandirir.

. Ug boyutlu mimari sunum teknikleri (render, maket, kolaj, vb.) kullanarak deneysel tretimlerini sunar.
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Ders Sonrasi Biresysel Calisma

Tartismali Ders

Degerlendirme

Aktiviteler
Final

Vize

Teorik

Ders akis hakkinda bilgi, deneysel tasarima,
kurguya giris.

Kurgu, karakter, senaryo ve kavramsal
tasarim genel 6rnekler.

Deneysel ve kurgusal tasarimlarin gesitleri
ve dérneklerin analizi.

Deneysel tasarimi olusturan kavramsal
kurgularin anatomi prensipleri

Kurguya bagl icerik Gretimin uyarlamasi
konu anlatimi

Deneysel tasarim uygulamasinda malzeme
ve detaylar

Final teslimi icin deneysel tasarimin sunum
teknikleri, kurgunun ifadesi

Uygulama

konsept paftasi sunumu.

Senaryonun hazirlanmasi ve konsept paftasi gosterimi

Kurgu karakter iliskisi, konsept paftasi gosterimi

Deneysel Tasarim projesi, yerlesim/plan, form eskizleri
gOsterimi

Proje kapsaminda kurguyu anlatan konsept paftalari,
yerlesim/plan, perspektif gdsterimi

Proje kapsaminda kurguyu anlatan konsept paftalari,
yerlesim/plan, perspektif gosterimi

Deneysel tasarim projesi sinavi

Deneysel proje sunumu

Deneysel proje sunumu
Deneysel proje sunumu

Deneysel proje sunumu

Deneysel proje sunumu

Final teslimi dncesi konsept, plan, kesit, perspektif
degerlendirme, genel toparlama

Final sinavi
Sayisi Siiresi (saat)
1 4,00
13 4,00
13 2,00
13 1,00
8 2,00
0 0,00
13 1,00
8 1,00

Agirhgi (%)
60,00
40,00



ic Mimarlik Balimii / ic Mimarlik X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C.1P.C.2P.C.3P.C.4P.C.5P.C.6 P.C.7P.C.8 P.C.9 P.C. 10 P.C. 11 P.C. 12 P.C. 13 P.C. 14 P.C. 15 P.C. 16 P.C. 17 P.C. 18 P.C. 19

0.¢.15 5 2 5 5 5 1 4 3 2 5 3 4 5
0.¢c.2 5 5 4 5 5 5 3 3 4 4 2 5 4 4 4
0.¢.35 5 5 1 5 4 5 4 3 3 2 5 3 5
0¢.45 5 3 5 5 5 5 4 2 4 2 5 3 1 5
0.¢.55 5 4 3 5 5 5 4 2 1 3 3 3
Tablo

P.C. 1: Sanat ve tasarim bilgilerini i¢ mimarlik alaninda kullanabilme becerisine sahip olmak.
P.C.2: Tasarim alaninda ge¢mis, bugtin ve gelecek iliskisini kurabilme ve yorumlayabilme becerisine sahip olmak.
P.C.3: Tasarim alanindaki teknik bilgileri kullanabilme becerisine sahip olmak.

P.C.4: Tasarim problemi olusturma, degerlendirme ve tasarim stirecini ydnetme becerisine sahip olmak

P.C.5: i¢c mimarlik disiplini kapsamina giren farkli 6lceklerde tasarimlar gerceklestirme becerisine sahip olmak.
P.C.6: ¢ mimarlik alanindaki kavramlara ve gelismelere dair bilgiye sahip olmak.
P.C.7: I¢ mimari tasarim ve uygulamalarinin evrensel, toplumsal ve cevresel boyutlardaki etkilerinin bilincinde olmak; strdirilebilir gelisme,

yenilikgilik ve girisimcilik konularinin farkinda olmak, i¢ mimarlik alaninin gerektirdigi konularda bilim ve teknolojideki gelismeleri izZleme ve
bu gelismeler dogrultusunda kendisini sirekli yenileme becerisine sahip olmak.

P.C.8: i¢c mimarlik meslegini uygulayabilecek temel tasarim, tarih ve teknik bilgisine sahip olmak.
P.C.9: Ikive iic boyutlu diisiinebilme ve ifade edebilme becerisine sahip olmak.

P.C. 10: ic mimarlik alanindaki projelerin tasarimdan uygulamaya kadar olan tiim asamalarinda tasarimai kavrayisi ile hareket edebilme becerisi; bu
surrecte kullanacagi projelendirme, tasarim, gizim, yaziim, uygulama konularina dair modern arag, teknik ve teknolojileri secebilme ve etkin
kullanabilme becerisine sahip olmak.

P.C. 11: Mesleki bir fikre ya da bir mimari projeye ait analizleri, bulgulari, sonuclari ve énerileri degerlendirme bilgisine sahip olmak.
P.C. 12: ¢ mimarlik alaninda kullanilan malzemelerin seciminde ve uygulamasinda yeterli bilgiye sahip olmak.

P.C. 13: Sanat ve tasarim ¢oziimlemelerinde surekli bilgilenme, toplumsal ve teknolojik gelismeleri izleme ve alanindaki yeni arastirma konularina
cagdas yaklasim 6nerme becerisine sahip olmak.

P.C. 14: Proje ve santiye yonetimi ve uygulamalari, calisanlarin saghd, cevre ve is glivenligi konularinda bilgi sahibi olmak.

P.C. 15: Yapili gevrelere ve yasadigimiz i¢ mekanlara karsi duyarli olma, bu mekanlardaki problemleri ve ihtiyaclari elestirel ve akilci bakis agisiyla
tespit edebilme becerisine sahip olmak.

P.C. 16:  Etkin iletisim kurma, ifade edebilme ve calismalarini sunabilme becerisine sahip olmak.

P.C. 17 : Disiplinler arasi ortak calisabilme becerisine sahip olmak.

P.C. 18: Mevcut yasa ve yonetmeliklere uygun davranabilme ve etik sorumluluk alabilme becerisine sahip olmak.
P.C. 19: ¢ mimari uygulamalarin hukuksal sonuglari hakkinda bilgi sahibi olmak.

0.C. 1:  Tasarim algisini gelistirir ve yonetir.

0.C.2:  Kurgusal medya ve deneysel iiretimlerini analiz eder.

0.C.3:  Mimari cizim tekniklerini kullanarak tic boyutlu mekan cizimi yapar.

0.C.4:  Belirli bir kurgu cercevesinde mekani tasarlar ve detaylandirir.

0.C.5:  Uc boyutlu mimari sunum teknikleri (render, maket, kolaj, vb.) kullanarak deneysel tiretimlerini sunar.
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